11.2.- UNIDADES DIDACTICAS EN 2°ESO.

PRIMERAEVALUACON
- U.D. 0 REPASO DE UNIDADES LONGITUD, SUPERFICIE Y VOLUMEN

- U.D.1. EL PROCESO TECNOLOGICO.

- U.D.2. DIBUJO.

- U.D.3. MATERIALES Y MADERA.

PROYECTO DE TRABAJO:

- DISENO Y CONSTRUCCION DE FIGURAS GEOMETRICAS EN PAPEL. PARTIR
DE SU DESARROLLO PARA MONTAR LA FIGURA.

- PARA PRACTICAR LAS VISTAS Y EL TRABAJO CON MADERA, PARTIRAN DE
VISTAS DE DISTINTAS PIEZAS Y LUEGO DEBERAN MONTARLAS USANDO
BLOQUES DE MADERA. TAMBIEN A LA INVERSA.

- CORTAR EN PANEL DE MADERA FINO, USANDO LA SEGUETA, DISTINTAS
FORMAS GEOMETRICAS PLANAS, QUE PREVIAMENTE HABRAN DIBUJADO.
CALCULAR SU SUPERFICIE.

- CONSTRUCCION DE UN TANGRAM

- U.D.4. METALES.

- U.D.5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS SIMPLES.

- U.D.6. EL ORDENADOR Y LOS PERIFERICOS

PROYECTO DE TRABAJO:

CONSTRUIR UN OBJETO EN EL QUE VEAMOS CLARAMENTE SU ESTRUCTURA,
COMO PODRIA SER:




- UN ATRIL DE MADERA.

- UN PUENTE USANDO SOLO MATERIALES RECICLABLES.

- LA ESTRUCTURA DE UNA CASA USANDO SOLO MATERIALES
RECICLABLES.

- U.D.7. ELECTRICIDAD.

- U.D.8. EL SOFTWARE.

- U.D.9. EL PROCESADOR DE TEXTOS.
- U.D.10. INTERNET.

PROYECTO DE TRABAJO: CONSTRUIR UN JUEGO ELECTRONICO EN EL QUE
UN DIODO SE ILUMINARA SI SE UNEN CORRECTAMENTE DOS PARTES DEL
JUEGO (PREGUNTA - RESPUESTA).

DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

OBJETIVOS

» Conocer el concepto de tecnologia, identificando como objeto tecnolédgico todo aquello
que ha sido disefiado para satisfacer una necesidad especifica.

» |dentificar aquellos aspectos que se han de tener en cuenta a la hora de proyectar
cualquier objeto tecnoldgico: disefio, material, ensayos, utilidad final del objeto, etc.

» Conocer las cuatro fases del proceso de resolucién técnica de problemas.

* Aprender que, a medida que ha evolucionado nuestra civilizacidon, han evolucionado
también nuestras necesidades y las soluciones que damos a éstas.

» Conocer aquellos avances tecnoldgicos que mas han contribuido a mejorar nuestro
modo de vivir a lo largo de la historia.

» Comprender el caracter evolutivo de la tecnologia, ya que los objetos tecnolégicos son
casi siempre susceptibles de mejoras, en un proceso constante de identificacion de
necesidades y busqueda de soluciones.

« Comprender que la tecnologia es una ciencia que avanza para resolver problemas
concretos.



CONTENIDOS

Conceptos

» Concepto de tecnologia: dar respuestas a necesidades concretas mediante el
desarrollo de objetos, maquinas o dispositivos.

» Caracteristicas funcionales y estéticas de los objetos tecnoldgicos.
» Fases del proceso de resolucion técnica de problemas o proceso tecnoldgico.
» El proceso tecnoldgico aplicado a un ejemplo practico: los puentes.

* Principales hitos tecnoldgicos de la historia.

Procedimientos, destrezas y habilidades
* Observacion de los objetos de uso cotidiano como objetos tecnolégicos.

» |dentificacion de las cuatro fases del proceso tecnoldgico en el desarrollo de algunos
objetos de uso cotidiano.

» Observacion de los objetos tecnoldgicos a lo largo del tiempo, apreciando las mejoras
que se han producido en ellos en funcion de nuestras necesidades.

Actitudes

* Interés por observar los objetos que nos rodean, su utilidad, practicidad y adecuacion
al fin para el que fueron disefiados.

» Deseo de conocer la historia de la humanidad a través del estudio de sus objetos
tecnologicos.

» Curiosidad por entender el porqué del continuo avance de la tecnologia.

* Reconocimiento de la tecnologia como un proceso constante de identificacion de
necesidades y busqueda de soluciones.



COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Conocer el proceso tecnologico y sus fases capacita al alumno para desarrollar las
destrezas basicas de técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad. La interaccion con el entorno en el que lo tecnologico constituye un elemento
esencial capacita al alumno para conocer la interaccion con el mundo fisico. El analisis de
objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han
sido disefiados y construidos, los elementos que lo forman y su funcién en el conjunto
facilitando su uso y conservacion.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad el alumno tiene ocasion para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus compainieros.

Competencia para aprender a aprender

Una sintesis del tema en la seccion Resumen para reforzar los contenidos mas
importantes, de forma que el alumno conozco las ideas fundamentales del tema.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y comprender el concepto de tecnologia, asi como las principales
caracteristicas que debe reunir un objeto tecnolodgico.

2. Conocer y ser capaces de llevar a la practica las cuatro fases del proceso de creacién
de un objeto tecnoldgico.

3. Comprender el modo en que avanza la tecnologia, utilizando para ello un ejemplo de
solucion técnica como el puente. Estudiar la sucesion de mejoras y de respuestas
nuevas que puede ofrecer la tecnologia como soluciéon a un mismo problema concreto,
ejemplificando este concepto en la evolucion técnica de los puentes que ofrecemos en
la unidad.

4. Identificar los avances tecnolégicos que mas han cambiado nuestra vida a lo largo de
la historia.



u.D.2 DIBUJOTECNICO
OBJETIVOS

» Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad, empleando
los recursos adecuados.

* Manejar los instrumentos que se utilizan en la elaboracion del dibujo técnico.
 Emplear los principales instrumentos de medidas lineales y angulares.

» Realizar con precisién y claridad la representacidon de objetos sencillos en el sistema
diédrico.

» Conocer la importancia de la perspectiva como sistema de representacién grafica.
» Estudiar qué es la perspectiva caballera, cual es su utilidad y cdmo se realiza.

» Conocer qué es dibujar a escala y para qué sirve, y aprender a aplicar escalas de
reduccién y ampliacién en el dibujo técnico.

» Conocer los principales elementos informativos que se utilizan en dibujo técnico,
especialmente las cotas y los distintos tipos de lineas, practicando sobre dibujos
reales.

CONTENIDOS

Conceptos
* Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico y disefo grafico.

» Trazado de rectas paralelas, perpendiculares y angulos con la ayuda de la escuadra y
el cartabon.

» Trazado de figuras geométricas planas sencillas.

» Formas de representacién grafica de objetos: boceto, croquis y proyeccion diédrica
(planta, alzado y perfil).

» Convenciones de representacién grafica. Normalizacién: acotacion.
» Concepto de perspectiva: perspectiva caballera.

* Representacion a escala: escalas de ampliacién y reduccion.



» La acotacion en el dibujo técnico: cotas y tipos de lineas.

Procedimientos, destrezas y habilidades

* Representacién y exploracion grafica de ideas, usando correctamente los instrumentos
y materiales basicos de dibujo técnico.

* Manejo correcto de los instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico.
» Representacion a mano alzada de objetos simples en proyeccién diédrica.

» Lectura e interpretacion de documentos técnicos sencillos compuestos de
informaciones, simbolos, esquemas y dibujos técnicos.

* Desarrollar los procedimientos de la perspectiva caballera.

» Practicar con escalas de reduccion y ampliacion.

Actitudes
» Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién y presentacién de documentos .

» Reconocimiento de la necesidad del buen uso y conservacion de los instrumentos de
dibujo, propios y del centro escolar.

» Valoracion del lenguaje grafico como medio de comunicacion de ideas.

* Interés por la incorporacion de criterios y recursos plasticos, en la elaboracion y
presentacion de documentos técnicos.

* Interés por conocer las distintas formas de representacion grafica.

* Reconocimiento de la importancia del dibujo técnico en el desarrollo de proyectos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiistica

Competencia en comunicacion lingiiistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explotacion.



Competencia matematica

El tema de dibujo esta intimamente relacionado con el desarrollo de la competencia
matematica. Se trabaja con instrumentos auxiliares de dibujo como la escuadra el
cartabdn y el compas. Sistemas de representacion diédrico y escalas.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

La representacion de los objetos tecnolégicos es fundamental para la adquisicion de las
destrezas necesarias para desarrollar la competencia basica de conocimiento con el
mundo fisico. Se trata de que el alumno alcance las destrezas necesarias para
representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica, asi como la obtencién de
la perspectiva caballera como herramienta en el desarrollo de procesos técnicos. Las
destrezas se deben conseguir tanto a mano alzada como con los instrumentos de dibujo.

Competencia social y ciudadana

La representacion de objetos, la escala y como se representan acerca al alumno a la
realidad de los objetos cotidianos de forma que le ayuda a expresar y comunicar ideas y
soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios
tecnologicos, recursos graficos, simbologia y lenguaje adecuados.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo,
para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo
con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los distintos
instrumentos de dibujo.

2. Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica
proporcionado e inteligible.

3. Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto sencillo, aplicando
normas y convenciones elementales de representacion.

4. Expresary comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Desarrollar la concepcion espacial de los objetos, asi como la necesidad de
representarlos tridimensionalmente, con el fin de plantear cualquier solucion técnica.



6. Realizar las perspectivas caballera de objetos tecnolégicos.

7. Aprender a dibujar a escala (reduccién y ampliacion), asi como a acotar perfectamente

un dibujo.

OBJETIVOS

Reconocer el origen, las caracteristicas y las aplicaciones de los materiales de uso
mas frecuente, diferenciando entre materiales naturales y transformados.

Conocer de forma sencilla las propiedades de los materiales utilizando, ademas, el
vocabulario adecuado.

Conocer las propiedades de la madera y su relacion con las aplicaciones mas
habituales de ésta.

Conocer las distintas formas comerciales de la madera.
Aprender a distinguir entre maderas naturales y artificiales, tipos y aplicaciones.

Identificar las herramientas y los utiles que se emplean en las operaciones de medida,
trazado, aserrado, limado y taladrado.

Conocer y respetar las normas de seguridad en el empleo de herramientas.

Reconocer los distintos tipos de unidén y acabado de piezas de madera y las
herramientas y los utiles que se emplean en cada uno de ellos.

CONTENIDOS

Conceptos

Materiales naturales y transformados: clasificacion.

Maderas naturales y transformadas: aplicaciones mas comunes.
Propiedades caracteristicas de la madera.

Principales herramientas para el trabajo con madera.

Técnicas basicas del trabajo con madera.

Uniones y acabados mas representativos de las piezas de madera.

Repercusiones medioambientales de la explotacion de la madera.



Procedimientos, destrezas y habilidades

» Describir y analizar las propiedades de los materiales, identificando las mas idoneas
para construir un objeto determinado.

» Establecer las relaciones entre la forma de un objeto, su funcion y utilidad, los
materiales empleados y las técnicas de fabricacion.

» Seleccién de las maderas atendiendo a sus propiedades caracteristicas.

* Identificacion de las herramientas mas apropiadas para el trabajo con madera.
» Elaboraciéon de secuencias de operaciones basicas para el trabajo con madera.
* Reconocimiento de los tipos de uniones y acabados para objetos de madera.

* Aplicacion de las normas basicas de seguridad en el taller.

Actitudes

» Interés en la busqueda de un material con las propiedades apropiadas para la
resolucion de un problema de disefio concreto.

» Analisis y valoracion critica del impacto del desarrollo tecnoldgico de los materiales en
nuestra sociedad y en el medio ambiente.

» Concienciacién sobre la amenaza que para nuestro entorno natural suponen los
problemas de contaminacion, y la escasez de materias primas.

* Interés por aprender a seleccionar el tipo de madera mas adecuada para la fabricacién
de un objeto, en funcién de sus propiedades.

» Valoracion de la importancia de conocer los formatos, las utilidades de la madera y sus
principales técnicas de trabajo.

» Valoracion de la utilidad de planificar correctamente una secuencia de operaciones.

* Interés por conocer mas de cerca los problemas medioambientales que el consumo
masivo de madera causa al planeta.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

A través de textos con actividades de explotacién, en la seccion Rincén de la lectura se
trabaja de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicién de la
competencia lectora.



Competencia matematica

Las propiedades de los materiales se trabajan con las respectivas unidades, en este
sentido es importante destacar los ordenes de magnitud.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

El estudio de los materiales es muy importante para desarrollar las habilidades necesarias
en el mundo fisico que rodea al alumno, este estudio le pone de manifiesto que los
materiales estan muy presentes en la vida cotidiana. Ademas la interaccion que estos
producen con el medio debido a su durabilidad les acerca a la idea de respeto al medio
ambiente.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para contextualizar
la informacién de la unidad en temas actuales relacionados con la vida cotidiana del
alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos
trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los materiales en general y concretamente la madera, cabe
destacar la importancia que estos tienen en la sociedad actual, tanto desde el punto de
vista de consumo como de reciclado. Se describen los tipos de maderas: naturales y
artificiales, las caracteristicas de cada una y las aplicaciones. Es muy importante destacar
el impacto ambiental de los materiales que no se pueden reciclar y la necesidad de
reutilizarlos.

Competencia para aprender a aprender

Alo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo,
para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo
con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento sobre la materia y como se clasifica contribuye a desarrollar en el alumno
las destrezas necesarias para evaluar y emprender proyectos individuales o colectivos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Clasificar una serie de materiales de uso comun.
2. Seleccionar las propiedades mas adecuadas para cada objeto tecnoldgico.

3. Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los materiales.



Valorar la recogida selectiva de los materiales.

Conocer las propiedades basicas de la madera y como seleccionar sus distintos tipos
en funcion de la aplicacion que se le va a dar.

Conocer el manejo de las herramientas y las técnicas de unién y acabado de la
madera.

Identificar y secuenciar las distintas técnicas de trabajo con madera.

OBJETIVOS

Conocer las propiedades generales de los metales, su clasificacion y las aplicaciones
para las que son adecuados.

Diferenciar los distintos tipos de metales que existen segun las caracteristicas que
tienen.

Emplear las técnicas basicas de trabajo con metales: conformacion, corte, union, y
acabado de metales.

Analizar objetos técnicos metalicos y entender las razones que conducen a la eleccién
de un determinado metal en su disefio.

Desarrollar habilidades necesarias para manipular correctamente y con seguridad las
herramientas empleadas en el trabajo con metales.

Valorar el reciclado como una necesidad para reducir el impacto ambiental de la
explotacion de los metales.

CONTENIDOS

Conceptos

Propiedades de los materiales.

Materiales metalicos: clasificacion.

Materiales férricos: propiedades y aplicaciones.
Materiales no férricos: propiedades y aplicaciones.

Técnicas basicas de trabajo de metales en el taller: herramientas y uso seguro de las
mismas.



» Técnicas industriales del trabajo con metales.
» Obtencion de metales: obtencién a altas temperaturas y en celda electroquimica.

* Impacto medioambiental.

Procedimientos, destrezas y habilidades

» |dentificar el metal con el que esta fabricado un objeto.

» Evaluar las propiedades que debe reunir un metal para construir un objeto.
» Elegir materiales atendiendo a su coste y caracteristicas.

» Trabajar con metales y usar las herramientas de manera correcta.

Actitudes
* Respeto de las normas de seguridad cuando se hace uso de herramientas.

» Sensibilidad ante el impacto social y medioambiental producido por la explotacion, la
transformacion y el desecho de metales.

» Valoracion positiva del reciclado de metales como medio de obtencion de materia
prima.

 Fomento del ahorro en el uso de material en el taller.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiiistica

Competencia en comunicacion linguistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explotacion.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El estudio de los metales es muy importante para desarrollar las habilidades necesarias
en el mundo fisico que rodea al alumno, este estudio le pone de manifiesto que los
metales estan muy presentes en la vida cotidiana. Ademas la interaccion que estos
producen con el medio debido a su extraccion y durabilidad les acerca a la idea de
respeto al medio ambiente.



Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para contextualizar
la informacién de la unidad en temas actuales relacionados con la vida cotidiana del
alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos
trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los metales cabe destacar la importancia que estos tienen a lo
largo de la historia. Se describen los tipos de metales, las caracteristicas de cada unoy
las aplicaciones.

Competencia para aprender a aprender

Una sintesis del tema en la seccion Resumen para reforzar los contenidos mas
importantes, de forma que el alumno conozco las ideas fundamentales del tema.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucién de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso técnico.

2. Conocer los distintos metales y diferenciarlos en funcion de sus caracteristicas
propias.

3. ldentificar de qué metal estan constituidos diferentes objetos o productos metalicos.
4. Emplear las técnicas basicas de trabajo con metales.
5. Utilizar las herramientas de forma segura.

6. Valorar el impacto ambiental del uso de metales.



OBJETIVOS

Aprender a reconocer estructuras y sus tipos.

Conocer los diferentes tipos de esfuerzos a los que esta sometida una estructura.
Aplicar todo lo estudiado a estructuras reales.

Identificar en una estructura los elementos que soportan los esfuerzos.

Identificar las funciones que cumple una estructura.

Reconocer la existencia de diferentes tipos de estructuras, en objetos del entorno
cercano.

Identificar los esfuerzos que han de soportar los elementos de una estructura y los
efectos que producen sobre éstos.

Comprender la utilidad de la triangulacion de estructuras.

Analizar las condiciones de estabilidad de una estructura y reconocer diferentes
formas de reforzarla.

Familiarizarse con el vocabulario técnico y utilizarlo de forma habitual.

Comprender la influencia de la evolucion en el disefio y la construccion de estructuras
en nuestra forma de vida.

CONTENIDOS

Conceptos

Las estructuras y sus tipos.
Elementos de las estructuras.
Esfuerzos que soporta una estructura.

Proceso de disefio de una estructura resistente, teniendo en cuenta la necesidad a
cubrir.

Perfiles y triangulacidn de estructuras basicas.



Procedimientos, destrezas y habilidades
» |dentificacion de los esfuerzos principales a los que esta sometida una estructura.

» Proceso de seleccion de los materiales, considerando criterios funcionales y
economicos.

» Comparacién de la forma de las construcciones, en funcién del tipo de estructura y
materiales, considerando sus ventajas e inconvenientes.

» Comprobacion de las ventajas que supone la triangulacién de estructuras para mejorar
su resistencia a los esfuerzos.

Actitudes
* Interés por conocer las aplicaciones de los perfiles en la construccion de estructuras.
» Curiosidad por conocer cdmo se mejora la estabilidad de una estructura.

» Reconocimiento de la utilidad practica y el valor estético de algunas grandes
estructuras presentes en el entorno.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacién linguistica

A través de textos con actividades de explotacion, en la seccion Rincéon de la lectura se
trabaja de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicién de la
competencia lectora.

Competencia matematica

Al estudiar los elementos y compuestos quimicos necesarios para la vida, repasamos de
nuevo, los porcentajes.

Competencia en el conocimiento y la interaccidén con el mundo fisico

Los tipos de estructuras y su comportamiento ante los esfuerzos es un contenido que
desarrolla las destrezas necesarias para comprender mejor la realidad que rodea al
alumno. A lo largo de la unidad se ejemplifican con numerosos elementos arquitecténicos.



Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para contextualizar
la informacién de la unidad en temas actuales relacionados con la vida cotidiana del
alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos
trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Es imprescindible para el desarrollo de esta capacidad que el alumno conozca los tipos de
estructuras y su estabilidad.

Competencia para aprender a aprender

Alo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo,
para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo
con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucién de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar distintas estructuras, justificando el porqué de su uso y aplicacién.

2. Identificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los esfuerzos a que
estan sometidos.

3. Conocer los distintos materiales de las estructuras y la importancia que tienen en su
constitucién y en la adecuacién a sus aplicaciones.

4. Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las estructuras.

5. Reconocer la utilidad practica y el valor estético de grandes estructuras presentes en
tu entorno mas cercano.



OBJETIVOS

Presentar una breve historia de los ordenadores.
Mostrar las principales diferencias existentes entre un ordenador y otras maquinas.
Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador personal.

Conocer los principales periféricos que se emplean en los equipos informaticos
actuales.

Diferenciar los periféricos que sirven para introducir datos de aquellos que se emplean
para mostrar resultados.

Saber cual es el tipo de periférico adecuado para cada funcién.

Conocer las posibilidades de algunos de los periféricos utilizados en el aula:
monitores, impresoras, escaner, etc.

Utilizar los periféricos convenientemente en funcion de la tarea realizada, sobre todo la
impresora (impresion en negro o en color, resolucidon de las paginas) y el monitor
(resolucion, tamafo en pixeles del escritorio, uso de protectores de pantalla y sistemas
de apagado automatico para ahorrar energia).

Aprender a conectar y desconectar los periféricos a la carcasa del ordenador.

CONTENIDOS

Conceptos

Ordenador.
Hardware y software.

Placa base, memoria RAM, microprocesador, fuente de alimentacion, sistema de
almacenamiento (disco duro, CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD-ROM, disquete, etc.).

Periféricos: raton, teclado, monitor, altavoces, impresora, escaner, tarjeta de red,
modem, etc.

El flujo de informacion.
Controladores o drivers.

Dispositivos para digitalizar imagenes.



» Dispositivos para imprimir imagenes.

« Comunicacion entre los periféricos y el ordenador: puertos y slots.

Procedimientos, destrezas y habilidades
» |dentificar los principales elementos internos de un ordenador.

» |dentificar en el entorno los diferentes periféricos que se emplean para introducir y
obtener datos de un ordenador.

» Conocer los avances ultimos en las tecnologias presentes en los periféricos usados
habitualmente en un ordenador.

» |dentificar en un periférico las caracteristicas basicas que lo diferencian de otro del
mismo tipo.

» Diferenciar en los equipos informaticos manejados en el aula las diferentes conexiones
que utilizan los periféricos.

Actitudes

» Tomar conciencia del avance vertiginoso de la informatica personal en los ultimos
veinte afios y de como este avance ha influido en nuestras vidas.

» Apreciar la estructura modular de los ordenadores y su facil interconexion y
ampliacion.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linguistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabajan de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explotacion.

Competencia matematica

El cambio de unidades en el caso de la cantidad de informacion requiere cierta reflexion.

En informatica, un megabyte no son 1000 kilobytes, sino 1024 (210) kilobytes. Conviene

precisar en algun momento, aunque en muchas ocasiones se emplea la conversion 1 MB
= 1000 KB.

Ademas, existe la confusion entre megabyte, por ejemplo y megabit (la unidad empleada
por los proveedores de Internet).



En el caso de las imagenes digitales, podemos comentar el hecho de que el aumento en
las dimensiones de una imagen eleva notablemente el espacio que ocupa en disco.
Podemos pensar en una fotografia digital como en una superficie. Cuando aumentan el
ancho y/o el alto, la superficie aumenta notablemente.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Evidentemente, esta unidad presenta los aparatos necesarios para tratar la informacion
de una manera automatica. La historia del ordenador aportara a los alumnos informacion
sobre lo rapidamente que se han extendido los ordenadores y las redes de ordenadores
por casi todo el mundo.

En la secciéon Rincén de la lectura se proponen algunas paginas web interesantes que
refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia para aprender a aprender

La evolucion de los aparatos relacionados con la informatica es constante. Es necesario,
pues, que el alumno identifique sus propias fuentes para obtener informacion actualizada
(revistas, prensa y, sobre todo, Internet). Por eso se proponen algunas actividades
destinadas a este fin.

Competencia cultural y artistica

El mundo de la imagen digital proporciona a los alumnos una clara oportunidad para
mostrar sus creaciones: mediante fotografias digitales tomadas con una camara digital, a
partir de videos filmados con una videocamara... Ademas, el ordenador es una
herramienta de creacion mas, que puede emplearse para modificar las imagenes, montar
secuencias de video, afnadir sonido...

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a utilizar
herramientas informaticas nuevas, como las hojas de calculo, que muchos de ellos
desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar un breve resumen de los principales hitos de la historia de la informatica.
2. Diferenciar hardware y software.
3. Clasificar distintos periféricos segun sean de entrada, de salida o de entrada/salida.

4. Senalar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los microprocesadores y
los dispositivos de almacenamiento.



5. Describir el uso de otros periféricos, sin entrar en detalles de sus caracteristicas:
modem, teclado, raton, impresoras, etc.

6. ldentificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos.

7. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de procesar textos y
manejar informacion de diversos soportes.

8. Explicar el significado del tamafo en pixeles de una imagen sobre el monitor,
relacionandolo con la resolucién de la pantalla.

9. Diferenciar los distintos puertos de conexiéon en un ordenador, relacionando cada
periférico con el puerto al que se conecta.

10. Identificar los controladores de un periférico en un equipo.

~ Unidad7.Electricidad
OBJETIVOS
» Describir y comprender la naturaleza eléctrica de todos los cuerpos.

» Conocer las principales magnitudes asociadas a la electricidad: voltaje, intensidad y
resistencia.

» Comprender la ley de Ohm de forma tedrica y practica.

» Presentar el concepto de circuito eléctrico y describir los principales simbolos de los
elementos de un circuito.

» Conocer el funcionamiento de los principales elementos generadores y receptores de
electricidad.

» Conocer las diferencias entre los circuitos en serie y paralelo.
» Describir los principales efectos de la energia eléctrica.

» Manejar los componentes basicos que forman los circuitos eléctricos: pilas, bombillas,
interruptores o cables.

» Adquirir conocimientos practicos utiles cuando se trabaja con cables, alargadores,
enchufes, etc., siguiendo y respetando las normas basicas de seguridad.

» Valorar la importancia de los aparatos eléctricos en el modo de vida actual.

CONTENIDOS




Conceptos

Voltaje, intensidad, resistencia y sus respectivas unidades en el Sistema Internacional.
Ley de Ohm.

Materiales conductores y aislantes.

Circuitos.

Generadores, receptores y elementos de control: interruptores, fusibles, bombillas,
lamparas, motores, timbres.

Circuitos en serie y paralelo.
Transformacion de la electricidad.

Energia eléctrica y potencia consumida.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Resolver problemas eléctricos usando la ley de Ohm.
Identificar los elementos principales en el esquema de un circuito.

Realizar elementos de maniobra, como pulsadores e interruptores, con montajes
caseros sencillos.

Montar circuitos en serie y en paralelo con resistencias y bombillas.

Calcular el coste derivado de la utilizacion de uno o varios aparatos eléctricos durante
cierto tiempo.

Elaborar proyectos sencillos en los que intervengan uno o mas circuitos eléctricos.

Actitudes

Apreciar el caracter cientifico, pero sencillo, de los montajes eléctricos.
Mostrar interés por la construccion de circuitos eléctricos.

Tomar conciencia de la gran cantidad de elementos eléctricos que nos rodean.
Conocer y respetar las medidas de seguridad relacionadas con la electricidad.

Valoracion del impacto de la electricidad en el medio ambiente durante la produccion,
el transporte y el consumo de la misma.



COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explotacion.

Competencia matematica

En esta unidad se trabaja las ecuaciones y las fracciones. Desde el planteamiento
conceptual a la resolucion matematica.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de los fundamentos basicos de electricidad y de las aplicaciones
derivadas de esta hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion
de las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la
compresion de sucesos de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma éptima
en las aplicaciones de la electricidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para contextualizar
la informacién de la unidad en temas actuales relacionados con la vida cotidiana del
alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos
trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Saber como se genera la electricidad y las aplicaciones de esta hace que el alumno se
forme en habilidades propias de la vida cotidiana como: conexion de bombillas,
conocimiento de los peligros de la manipulacién y calculo del consumo. Esto ultimo
desarrolla una actitud responsable sobre el consumo de electricidad. Ademas se incide en
lo cara que es la energia que proporcionan las pilas.

Competencia para aprender a aprender

Alo largo de toda la unidad se trabajan las destrezas necesarias para que el aprendizaje
sea lo mas auténomo posible. Las actividades estan disefiadas para ejercitar habilidades
como: analizar, adquirir, procesar, evaluar, sintetizar y organizar los conocimientos
nuevos.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender la naturaleza eléctrica de la materia.
2. Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia.

3. Conocer las unidades de las principales magnitudes eléctricas en el Sistema
Internacional.

4. Describir la ley de Ohm y resolver algun problema sencillo.

5. Clasificar distintos tipos de materiales por sus capacidades de conduccion o
aislamiento.

6. Describir los distintos elementos de un circuito.
7. Diferenciar los conceptos de generadores, receptores y elementos de control.
8. Construir interruptores y pulsadores con elementos caseros.

9. Montar circuitos con bombillas en serie y en paralelo, y ser capaces de predecir su
funcionamiento.

~ Unidad8.Elsofthare
OBJETIVOS
* Introducir el concepto de software.

» Describir qué es un sistema operativo y, en entorno Windows o Linux, describir las
principales utilidades de estos sistemas operativos.

* Presentar como se organiza la informaciéon en un ordenador. Concepto de archivos y
carpetas y operaciones basicas con los mismos.

* Adoptar habitos saludables a la hora de manejar un ordenador.
» Describir el Panel de control de Windows y sus principales funciones.

» Describir brevemente el sistema de configuracion de Linux y presentar algunas de las
aplicaciones mas conocidas que operan en este sistema operativo.

CONTENIDOS

Conceptos



Sistema operativo. Escritorio. Ventanas, menus, iconos y punteros.

Carpetas, archivos, nombres y extensiones de archivos.

Unidades de almacenamiento de la informacion: kilobyte, megabyte y gigabyte.
Sistema operativo. Panel de control en Windows.

Escritorio Linux: KDE y GNOME. Konqueror, OpenOffice, Mozilla.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Identificar los principales elementos internos de un ordenador.
Realizar operaciones basicas con el entorno grafico del sistema operativo.

Realizar operaciones basicas con los archivos. Crear archivos, carpetas y accesos
directos. Copiar a disquete. Mover archivos y carpetas. Seleccionar multiples objetos.
Recuperar archivos borrados.

Manejar los principales elementos del Panel de control en Windows.
Manejar algun administrador de archivos Linux: Konqueror, Nautilus, etc.

Reconocer un escritorio KDE o Gnome.

Actitudes

Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

Interés por llevar a cabo las labores de mantenimiento necesarias en un equipo
informatico.

Valorar los beneficios para la sociedad en diferentes ambitos derivados del uso de los
ordenadores.

Interés por adoptar habitos saludables a la hora de manejar equipos informaticos.

Actitud critica ante las organizaciones que emplean la copia de discos compactos
(musica, software, etc.) como negocio, al margen de los autores del disco.

Presentar una actitud critica ante la diversidad de sistemas operativos.



COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

A través de textos con actividades de explotacién, en la seccion Rincén de la lectura se
trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicion de la
competencia lectora.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Cualquier ciudadano debe conocer los procedimientos basicos para tratar la informacion
mediante un ordenador. En esta unidad se proponen numerosos ejemplos practicos (que
deben complementarse, evidentemente, en el aula de informatica) para manejar con
fluidez archivos, carpetas; para encender y apagar el ordenador, etc.

En la seccion Rincén de la lectura se proponen algunas paginas web interesantes que
refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

El ejemplo del desarrollo de Linux y otras aplicaciones de cddigo abierto es un claro
ejemplo de colaboracion entre ciudadanos. Evidentemente, Internet ha sido la herramienta
que ha hecho posible esta colaboracion. Destacar el hecho de que esta comunicacion
global facilita notablemente este tipo de proyectos en grupo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de un sistema operativo o de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje
es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen Procedimientos que muestran a los
alumnos como realizar tareas sencillas destinadas a la comprension del funcionamiento
del software que gobierna un ordenador.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender nuevos
procedimientos y aplicaciones de las herramientas informaticas que ya conocen..

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Iniciar y apagar un sistema operativo cualquiera (Linux, Windows).

2. Escoger algun programa de referencia y abrirlo, cerrarlo y desplazar la ventana de la
aplicacion.

3. Crear una carpeta personal con subcarpetas tematicas: fotos, textos, musica.

4. Copiar y mover archivos de unas carpetas a otras dentro de esta carpeta personal.



5. Crear accesos directos a aplicaciones, carpetas o documentos en el escritorio.
6. Mantener posturas saludables a la hora de utilizar un ordenador personal.
7. Manejar con fluidez el Panel de control de Windows.

8. Manejar con fluidez la configuracion de Linux y alguno de sus gestores de archivo.

~ Unidad9.Elprocesador detextos
OBJETIVOS

» Definir el concepto de ofimatica y presentar los principales componentes del software
ofimatico.

» Explicar los principales usos de los componentes del software ofimatico.
» Presentar y definir el procesador de textos.

« Familiarizar a los alumnos con los procesadores de textos y mostrar y utilizar las
operaciones mas usuales con los documentos de texto:

— Manejo de archivos.

— Modificaciones basicas del texto: escribir, borrar, insertar, cortar, pegar y mover.
— El formato de parrafos y paginas. Manejo de tablas y graficos.

— Impresién de documentos.

— Revisién ortografica y gramatical, busqueda y sustitucion, numeracion y vifietas.

* Presentar el ordenador como sistema de almacenamiento y recuperacion de
informacion.

CONTENIDOS

Conceptos
» Ofimatica.
» El procesador de textos.

« Formato de los caracteres. Formato de los parrafos. Formato de las paginas.



* Tablas y graficos.

» Otras herramientas: busqueda y ortografia.

Procedimientos, destrezas y habilidades

» Abrir, cerrar, guardar y copiar archivos de texto.

Escribir, borrar e insertar texto en un procesador de textos.
* Mover, cortar, copiar y pegar.

» Modificar los estilos de letra.

* Dar formato a un parrafo y a una pagina.

» Crear y modificar tablas y graficos.

Imprimir documentos.

Actitudes

» Apreciar la mejora en rapidez y calidad obtenida por los procesadores de textos con
respecto a los anteriores sistemas de escritura.

* Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

» Tomar conciencia de las grandes posibilidades que ofrecen los programas de tipo
ofimatico, en especial, los procesadores de textos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiistica

A través de textos con actividades de explotacion, en la seccion Rincén de la lectura se
trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicién de la
competencia lectora.

Ademas, en esta unidad se estudia la principal herramienta empleada en la actualidad
para elaborar textos: los procesadores de textos. Las opciones que nos ofrece un
procesador de textos, como Writer, por ejemplo, nos permiten afiadir claridad a nuestros
escritos. Por ejemplo, destacando textos en negrita, empleando colores diferentes y letras
de mayor tamario para los titulos, etc.



Tratamiento de la informacién y competencia digital

El manejo de un procesador de textos es esencial para la formacion de cualquier
ciudadano en la actualidad. Ademas, aunque muchas personas escriban
fundamentalmente empleando un programa cliente de correo electrénico, este incluye
muchas

de las opciones que estan presentes en un procesador de textos para dar formato al texto.

Por tanto, los contenidos aprendidos en esta unidad podran aplicarse a al hora de
manejar otras aplicaciones informaticas diferentes a los procesadores de textos.

En la seccion Rincén de la lectura se proponen algunas paginas web interesantes que
refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia cultural y artistica

Algunas de las herramientas que incorporan los procesadores de textos nos permiten
aportar diversos elementos graficos a nuestros documentos. Los alumnos podran
desarrollar su imaginacién a la hora de disefiar la portada para un trabajo o un cartel
pensado para un anuncio, por ejemplo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. Alo largo de la
unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar
tareas sencillas empleando un procesador de textos. Pero no deben detenerse ahi. Writer,
Word u otros procesadores de textos incluyen numerosas opciones que es imposible
abordar en una unidad didactica.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender cosas
nuevas sobre las herramientas informaticas que ya conoce, como los procesadores de
texto..

CRITERIOS DE EVALUACION

=N

Definir ofimatica.
2. Enumerar los principales componentes de un paquete ofimatico.
3. Senalar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.

4. Extensamente, crear distintos documentos con el procesador de textos Writer y
explorar las distintas posibilidades que ofrece: tablas, graficos, formato de parrafos y
paginas, impresion, etc.



5. Utilizar diferentes tipos de letra, tamafios y colores para editar el texto en un
procesador de textos.

~ Unidad10.Internet
OBJETIVOS

» Describir brevemente qué procesos permite una red informatica.

» Describir brevemente qué es la red informatica Internet.

* Presentar las ventajas de Internet como canal de comunicacion y como fuente de
informacion.

* Analizar en detalle los peligros que presenta Internet.

» Explicar los servicios que ofrece Internet: world wide web, correo electrénico, chats,
Telnet, foros y FTP.

» Familiarizar al alumno con el uso de los navegadores y los diversos servicios a que
puede accederse con su uso: world wide web, webmail, chats, foros y FTP.

* Presentar Internet como un enorme espacio de informacion donde la informacion
requerida se puede encontrar a través de los buscadores.

* Mostrar algunas formas de busqueda compleja mediante palabras clave.

* Aprender a emplear las enciclopedias virtuales.

CONTENIDOS

Conceptos

* Red informatica. Internet.

* Hackers, virus, spam, adiccion telematica.

* Navegadores, hipertexto y navegacion.

e www, correo electronico, foros, chats, FTP, Telnet.
» Buscadores y portales.

« Palabras clave, operadores. indices tematicos.



» Enciclopedias virtuales.

Procedimientos, destrezas y habilidades
» Aprender a navegar en Internet:
— Reconocer un hipervinculo.
— Saltar de una pagina a otra.
— Moverse hacia «Atras» y «Adelante» sobre las paginas ya visitadas.
— Copiar texto desde el navegador.
» Buscar informacion en Internet: palabras clave e indices tematicos.

» Utilizar las enciclopedias virtuales para localizar informacién.

Actitudes

» Apreciar la gran cantidad de informacion y posibilidades de comunicacién que ofrece
Internet.

» Actuar con precaucién ante los diversos peligros que ofrece Internet: correo
electréonico no deseado, uso fraudulento en las transacciones econémicas, etc.

» Criticar con rigor la informacion obtenida de Internet y verificar su origen.

» Tomar conciencia de la brecha tecnolégica y cultural que se abre entre aquellos que
tienen acceso a Internet y los que no.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacién linglistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabajan de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explotacion.

Competencia matematica

Alo largo de la unidad se presentan graficos de distinto tipo. Los alumnos deberan ser
capaces de explicarlos convenientemente. El grafico que muestra los servicios de Internet
empleados puede presentar mas dificultad, dado que como los usuarios empleamos
varios servicios, el porcentaje total correspondiente a cada uno sera de mas del 100%.



Tratamiento de la informacién y competencia digital

Internet ha sido, con seguridad, el fendmeno que mas ha cambiado nuestra sociedad y
que mas ha contribuido a atraer a muchos ciudadanos hacia un modo de vida «digital»,
donde el correo electronico o las bitacoras son las principales herramientas de
comunicacién. En la unidad, los procedimientos destinados a saber utilizar los principales
servicios de Internet complementaran la formacion de los alumnos, pues muchos de ellos
ya estaran habituados a emplear la mensajeria instantanea o los buscadores.

Por otra parte, en la seccion Rincén de la lectura se proponen algunas paginas web
interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Internet ofrece servicios en los que el contacto con muchas personas diferentes es
continuo. A la hora de visitar foros, por ejemplo, es imprescindible respetar las opiniones
de los demas y valorar nuestras opiniones antes de escribirlas con el objetivo de que no
resulten molestas para ningun grupo social.

Competencia cultural y artistica

La creacion de paginas web es un nuevo escaparate donde ofrecer nuestras creaciones
artisticas. Aunque la creacién de paginas web no se aborda en esta unidad, los alumnos
podran apreciar diferentes disefios en sus busquedas por la Red. Internet es, ademas, un
enorme escaparate donde dar a conocer nuestras creaciones (fotografias digitales, por
ejemplo).

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. Alo largo de la
unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a los alumnos cémo realizar
tareas sencillas empleando aplicaciones relacionadas con el uso de navegadores, una de
las herramientas mas empleadas en muchos ambitos profesionales o domésticos.

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a encontrar
la informacién por ellos mismos. Internet ofrece numerosas oportunidades, aunque deben
aprender a ser criticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

-—

Definir red informatica.

N

Describir de forma breve Internet.
3. Enumerar los servicios que ofrece Internet.

4. Mostrar los principales peligros que conlleva el uso de Internet.



Navegar con soltura dentro de las paginas de una misma web. Navegar hacia otra web
y volver a la de inicio.

Buscar informacién de forma precisa en un buscador empleando para ello palabras
clave. Utilizar distintos criterios de busqueda.

Localizar informacién mediante un indice tematico o con una enciclopedia virtual.



